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Pressestimmen
..."The book is well-organized and starts out with a good description of the relevant hardware and software
backrounds. However, given this backround, this book can be highly recommended for deepening someone's
knowledge on the partcular topic of the PCI bus.
Zentralblatt MATH
Kurzbeschreibung
Das Buch dient Hardware-Entwicklern und Systemprogrammierern als Nachschlagewerk und als Wegweiser
durch die Windows-Systemprogrammierung.
Es beschreibt die zukunftsorientierte PC-Architektur und erläutert sie anhand einiger praktischer Beispiele.
Der Schwerpunkt liegt dabei auf der WDM (Win32 Driver Modell)-Treiberarchitektur. Besonderes Gewicht
wird auch den Erweiterungen und Unterschieden zu Windows 95 eingeräumt (Plug and Play,
Powermanagement, OnNow...). Die beiliegende CD-ROM enthält Layouts für Platinen, Spezifikationen,
Tools und Beispielprogramme im Quellcode. Zu diesem Buch ist auch eine PCI-Karte erhältlich, die es
ermöglicht, praktische Erfahrungen in der Treiberentwicklung zu sammeln. Autorenkommentar
Weitere Informationen
Das Buch 'Hardware Programmierung unter Windows' soll den Einstieg in die Treiberentwicklung für
Windows 98 und 2000 erleichtern. Es zeigt Wege, wie man möglichst schnell zu einem Treiber für eine PC-
Hardware kommt. Schwerpunkt ist dabei die praktische Realisierung von Hard- und Software für den PCI-
Bus. Um wirklich die 'Praxis' zu erleben, ist zu dem Buch eine Hardware erhältlich, die es ermöglicht alle
Beispiele im Buch auszutesten und dann eigene Entwicklungen zu starten. Um ein bischen nähere
Informationen zu dem Buch zu bekommen sollte die Web-Seite des Autors Gunter Logemann
(www.pccon.de) aufgerufen werden. Über diese Seite werden, nachdem das Buch erschienen ist, ständig
interessante Ergänzungen und Hinweise zu finden sein. Alle Leser können dabei ihre Anregungen und
Hinweise mitteilen. Gerade das ist bei der Treiberentwicklung notwendig, da hier ständig Änderungen
vorgenommen werden. Nichts ist so schnellebig wie die PC-Industrie. Viel Spaß beim Lesen des Buches
wünscht Gunter Logemann
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